Zaklady PERLu snadno a rychle

Zacindme

Zacneme tak, ze si vytvorime treba soubor hello.pl , do souboru napiseme:

#!/usr/bin/perl
print "Hello world\n";

Pak soubor nastavime jako spustitelny:

$ chmod +x hello.pl

A ted'si nas prvni skriptik vyzkousime

$ ./hello.pl
Hello world
$

Popis: Prvni radek #!/usr/bin/perl rika skriptu aby k jeho spusténi pouzil program
/usr/bin/perl.
Déle je tu funkce print, kterd vypisuje data na obrazovku.

Skalarni proménné

Skalarni proménné jsou proménné, které mohou obsahovat rizné typy dat.
Naptr.:

Ciselné: 1, 2, 3, 1.32, 5.86666 ...
Znakové: A, B, ¢, d, AHOJ, Dobry den...

Deklarace skaldarni proménné:

$promenna = "Abcd";
$a = 10;
$b = 12.26689;

Poznamka: Skalarni proménné nesmi zacinat ¢islici, tfeba $5 = 1; nebo $49 = "abc";
Ale mizou zadinat tfeba $ad45 = 1; nebo $b2 = "abcdef";

Prace se skalarnimi proménnymi

Tento skript vypiSe soucet proménnych $a a $b.
#!/usr/bin/perl

$a = 1;
$b = 3;
$c = $a + $b;
print "$c\n";

Tento skript délad Uplné to samé jako predchozi skript, akorat je jinak zapsany.
Znak ' . ' se pouziva pro spojovani retézca.



#!/usr/bin/perl

$a = 1;
$b = 3;
print $a + $b . "\n";

Bez pouziti proménnych by to taky Slo zapsat takhle:
#!/usr/bin/perl

print 1 + 3 . "\n";

Spojovani a prace se rFetézci

V tomto nadzorném skriptu si deklarujeme 3 proménne treba $a, $b a $c do proménné $a
ulozime "Dobry " a do $b ulozime "den." a tyto proménné spojime do proménné $c a pak
proménnou $c vypiSeme na obrazovku.

#!/usr/bin/perl

$a = "Dobry ";
$b = "den.";

$c = $a . $b;
print "$c\n";

Taky by to Slo takhle:
#!/usr/bin/perl

$a
$b

print "$a$b\n";

"Dobry ";
"den. ||;

Pole

Pole se identifikuje znakem "@"

Deklarace pole:
@po'l_e = (Ilall’ ||h||’ ||o||’ ||]'||);
@ = (100, 5, 256, 33);

Vypis obsahu pole:
print "@pole\n";

Poznamka: VysSe uvedey vypis vypiSe obsah pole oddéleny mezerami.

Kdyz chceme vypsat urcity prvek pole, tak to provedeme pomoci zapisu:
$nazev_pole[prvek_pole]

#!/usr/bin/perl
@pole = ("1l.prvek", "2.prvek", "3.prvek");

print "$pole[0] , $pole[l] , $pole[2]\n";

Funkce push() a pop()



Funkce push() slouzi k pridavani prvkl do pole.
Zapis: push(@nazev_pole, obsah_prvku);
#!/usr/bin/perl

@pole = ("Dobry");

print "@pole\n";

push(@pole, "den");

print "@pole\n";

Funkce pop() slouzi k odebrani posledniho prvku pole a vraci jeho hodnotu.
Zapis: pop(@nazev_pole);

#!/usr/bin/perl

@pole = ("Dobry", "den.");

print "@pole\n";

$posledni prvek = pop(@pole);

print "@pole\n";

print "Posledni prvek pole je: $posledni prvek\n";

If a else

If a else se pouziva k porovnavani proménnych, cisel, retézcd...
Vraci bud TRUE(pravda) nebo FALSE(nepravda)

Zapis:

if ($proménna [operator] $promeénnad)
{

prikazy..;

}
else

{
prikazy..;

}

Zakladni operatory:
== (rovna se)

'= (nerovna se)

> (vétsi nez)

< (mensi nez)

>= (vétsi nebo rovno)
<= (mensi nebo rovno)

Tento skriptik ndm bude porovnavat obsahy proménnych $a, $b, $c
#!/usr/bin/perl

$a
$b
$cC

’

’

(SN

’



if ($a == $b)
{

print "$a == $b\n";

else

¢ print "$a != $b\n";
if ($a == $c)

{ print "$a == $c\n";
else

{

print "$a != $c\n";

if ($c == $b)
{
print "$c == $b\n";
}
else
{

print "$c !'= $b\n";

Cykly while() a foreach()

Cyklus while opakuje prikazy pokud zadana podminka plati.

Zapis:
while(podminka)

{
prikazy..;

}
Tento skript nam napocitd do deseti :)
#!/usr/bin/perl
$cislo = 1;
while ($cislo <= 10)
print "$cislo\n";

$cislo++;

}

Poznamka:
$cislo++; je ekvivalentni zapisu $cislo = $cislo + 1;
$cislo--; je ekvivalentni zapisu $cislo = $cislo - 1;

Cyklus foreach() se pouziva k praci s polem, postupné nacitd prvni az posledni prvek pole
a uklada ho do zvolené proménné.

Zapis:
foreach $proménna (@pole)

{
prikazy..;



Nasledujici skript ndm z pole @cisla vypiSe Cisla vétsi nez 5
#!/usr/bin/perl
@cisla = (1, 50, 13, 2, 6, 4, 3, 0, 9, 8, 7);
foreach $promenna (@cisla)
%f ($promenna > 5)

print "$promenna\n";

Tento script ndm ty samé disla jesté roztfidi na mensi a vétSinez5 s
pomoci funkce push()

#!/usr/bin/perl
@cisla = (1, 50, 13, 2, 6, 4, 3, 0, 9, 8, 7);
foreach $promenna (@cisla)
if ($promenna > 5)
push(@vetsi, $promenna);

else

{

push(@mensi, $promenna);

}

print "Cisla vetsi nez 5: @vetsi\n";
print "Cisla mensi nez 5: @mensi\n";

Prace se soubory, vstupem a funkce chop()

Soubory se oteviraji pomoci funkce open() a zaviraji pomoci close()
Kazdému souboru musi byt pfifazen indentifikator.

Zapis:

open(indentifikator, "cesta/soubor"); [Otevreni pro ¢teni]

open(indentifikator, ">cesta/soubor"); [Otevieni pro zapis]
open(indentifikator, ">>cesta/soubor"); [OtevFeni pro zapis na konec souborul

V tomto skriptu do souboru text-file ulozime text, pak ho ze souboru vypiSeme,
na konec souboru pripiSeme dalsi text a pak obét soubor vypiSeme

#!/usr/bin/perl

open(F, ">text-file");
print F "Tohle je text na prvni radce souboru\n";
close(F);

open(F, "text-file");
print <F>;
close(F);

open(F, ">>text-file");
print F "Tohle je text pridany na konec souboru\n";
close(F);

open(F, "text-file");
print <F>;
close(F);



Vstup md konstantni identifikdtor STDIN

Tento skriptik nacte z kldvesnice jeden radek ukonceny kldvesou ENTER

#!/usr/bin/perl

print "Napis neco:";
$vstup = <STDIN>;
print "\n\nNapsal jsi: $vstup";

Funkce chop() odstrani posledni znak z proménné a vrati jeho hodnotu, pouziva se
hlavné kdyz chceme néco nacist z klavesnice a pak porovnat s néjakou jinou proménnou. Protoze
pfi nacitani z klavesnice se ukldda i znak "\n", tak je vhodné pouzit tuto funkci

k jeho odebrani.

V tomhle zavérec¢ném skriptu si ukazeme pouziti vstupu, cyklu while, funkce chop() aj.

#!/usr/bin/perl

$heslo
$pokus

123654;
1;

while($heslo != $vstup)
{
print "($pokus. pokus) Zadej heslo:";

$vstup = <STDIN>;
chop($vstup);

if ($vstup !'= $heslo)
{
print "\nSpatne heslo, zkus to znovu\n\n";
}
$pokus++;

}
print "\n\nHeslo je OK\n";

Toto je pro dneSek vSe, preji vam hezky den.
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